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自己紹介

Ŗedmine

2̧013/12 - ( 6 ( טּ ))

ÇODA ḱ ḱ

J̧AXA 

J̧AXA-RR-15-003 ṡCODA: JSS2 ḱ ṇ
נּ : Redmine

Ṣ

¸http://id.nii.ac.jp/1696/00001899/

¸ טּ ︣

¸òCODA: Ticket Management System to Support JSS2 

Operation and Assistance to Users: Redmine 

Implementation and Hints of Its Usageó   

¸http://doi.org/10.20637/JAXA -RR-16-002E/0001

ŗedmine.tokyo

¸ 12 ṡRedmine3

Ṣ

¸ 13 ṡCODA ḱ -2017 -Ṣ
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お陰様で、
ダウンロード累計

10,800 突破・・・
(2020/09 現在)

ありがとうございます

今日は、これの
更新です

http://id.nii.ac.jp/1696/00001899/
http://doi.org/10.20637/JAXA-RR-16-002E/0001


ご説明内容

1. 2017年秋以降の動きサマリー

2. ステータスによるチケット編集の制限

¸ ṡ Ṣḱṡ Ṣ︡ ךּ

3. その他のチケットにまつわる画面・機能の変更

4. CODAの定義等に関する所感 ～子チケットの扱い

謝辞
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1. 2017年秋以降の動きサマリー

ÇODAと並行するCODA2が始動

¸ ︡ ḭJSS2 JSS3 ḱ ḱ וֹ

¸ ṄCODA2ּצ

¸ ḭCODA

( פּ ṇ )

︡

Ŗedmine ṇ

ÇODA: Redmine 3.1.1

ÇODA2: Redmine 3.4.5

設̧定や定義の考え方は、 CODA、CODA2とも2017年と同じ

チ̧ケットの操作に関する機能を幾つか修正

¸ ṇ
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2.チケットを「凍結」・「解凍」したい

動̧機

¸ אל ḭּך אלצּ
צּ ḱ אל ḭ פֿ אל ḱḱḱ

¸ ṡ צּ Ḯךּ Ṣךּ

Ŗedmineでは

¸ ḱ ṇ ( ṇ )

¸ ṇ ṇ ṡ Ṣ קּ

ş̇ Ṣ

¸ ḱ ḭ ḱ ḭ ךּ

対̧策

¸ ḱ Ṍṡ ṢṌ︡
︡ לּףּ

V̧iew Customize Plugin !לּ

先̧行・類似事例

ŗedmine.tokyo ṡ ︡ ︡ Ṣךּ

ḩttps://redmine.tokyo/issues/235
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https://redmine.tokyo/issues/235


2.チケットを「凍結」・「解凍」したい

変̧更前「終了」ステータスでもいろいろ更新・引用できる
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ḱ

ḱ ḱ

ṇ

テスト用Redmine の
画面例です

CODA/CODA2 では、
「承認済」を「凍
結」しています



2.チケットを「凍結」・「解凍」したい

変̧更後「終了」ステータスでの変更を制限Ҝ凍結
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ḱ

ḱ ḱ

: ṇ

テスト用Redmine の
画面例です

CODA/CODA2 では、
「承認済」を「凍
結」しています



2.チケットを「凍結」・「解凍」したい

「̧終了」から別のステータスに変更することは可能Ҝ解凍
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קּ ךּ
ṡ ṇ נּ
פּ ︡ ︡ Ṣלּ

אל ךּ

テスト用Redmine の
画面例です

CODA/CODA2 では、
「承認済」を「凍
結」しています



2.チケットを「凍結」・「解凍」したい

Ŗedmine view customize plugin を使ってみました

Ŗedmine 3.4.5 (3.1.1 ṇ )

¸ ṇ /issues/[0 -9]+

¸

制̧限事項

¸ ︡ ךּ ︣(T_T)

¸ פּ Ƃ ṡ Ṣ קּ
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$(function() {
// ─ ╡ ⅎ
var changeVisibility = function() {
var hide = ini_status_id == '5';                   // │5⁹ ⇔≡ ↕™
if (hide) {

$('. jstElements ').parent().hide();               // Textile ─Ⱳ♃fi ─ ╩ ∆
$('# issue_notes ').parent().hide();              // ♥◐☻♩◄ꜞ▪╩ ∆
$('#new- attachments').parent().hide();          // ⱨ□▬ꜟ ╩ ∆
$('# issue_description_and_toolbar ').parent().hide();    // Wiki ╕≤╘≡ ∆
$('.icon - only.icon - comment').hide();  // ⅝ ⇔(Ⱳ♃fi─╖♥◐☻♩ ⇔)╩ ∆
$('.icon - only.icon - edit').hide();     // ◄fiⱧ♠(Ⱳ♃fi─╖♥◐☻♩ ⇔)╩ ∆
$('.icon - only.icon - del').hide();        // ◗Ⱶ (Ⱳ♃fi─╖♥◐☻♩ ⇔)╩ ∆
$('. icon.icon - comment').hide();    // ⅝ ⇔+" "( ─ ⌐№╢)╩ ∆
} else {

;   // ╙⇔⌂™
}

};
╩☻♃כ♥☻ //
var ini_status_id = $('# issue_status_id '). val ();
// 
changeVisibility ();



2.チケットを「凍結」・「解凍」したい

Ŗedmine 3.1.1 

¸ ṇ
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$(function() {
// ─ ╡ ⅎ
var changeVisibility = function() {

var hide = ini_status_id == '5';                   // │5⁹ ⇔≡ ↕™
if (hide) {

$('. jstElements ').parent().hide(); // Textile ─Ⱳ♃fi ─ ╩ ∆
$('# issue_notes ').parent().hide(); // ♥◐☻♩◄ꜞ▪╩ ∆
$('. add_attachment').parent().hide(); // ⱨ□▬ꜟ ╩ ∆
$('. icon.icon - comment').hide(); // ⅝ ⇔+" "( ─ ⌐№╢)╩ ∆
// ▬ⱷכ☺╩ ⇔≡ ∆ ⅝ ⇔ ◄fiⱧ♠ ◗Ⱶ
// img♃◓─ ╩ꜞ☻♩⇔≡ ⌐ ╣╢

var imgs = document.getElementsByTagName(" img");
for (var i = 0; i < imgs.length ; i ++) {

// ╙⇔ src⅜ ..."comment.png" ⌂╠
var src =imgs[ i ]. getAttribute (' src ');
var last= src.slice ( - 11);
if (last== 'comment.png' ) {

var style= imgs[ i ].style;
style.display = 'none';

}
// ╙⇔ src⅜ ..."edit.png" ⌂╠
var src =imgs[ i ]. getAttribute (' src ');
var last= src.slice ( - 8);
if (last== 'edit.png' ) {

var style= imgs[ i ].style;
style.display = 'none';

}
// ╙⇔ src⅜ ..."delete.png" ⌂╠
var src =imgs[ i ]. getAttribute (' src ');
var last= src.slice ( - 10);
if (last== 'delete.png' ) {

var style= imgs[ i ].style;
style.display = 'none';

}
}

} else {
;   // ╙⇔⌂™

}
};

╩☻♃כ♥☻ //
var ini_status_id = $('# issue_status_id '). val ();
// 
changeVisibility ();
})



3.その他のチケットにまつわる画面・機能の変更

チ̧ケットコピー時の「添付ファイルをコピー」と「子チケット
をコピー」指定のデフォルトをオフにする

¸ צּ ḭ ṇ
צּ ︣ כֿ )צּ טּ(

¸ ṇ

¸ ṇ פּ ṇ

Ŗedmine 3.1.1 3.4.5

担̧当者のアバター表示が小さい (3.4.5で実施)
Ŗedmine 3.4.0 ṇּצ אל לּ

¸ ḭצּךּ︡ ṇּצ ḱḱḱךּאל

¸ ︣שּקּ

¸ ︣שּקּ ḭ צּ ︡ לּ

¸ ṇ CSS (Redmine ṇ )

Ŗedmine 3.4.5
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4. CODAの定義等に関する所感 ～子チケットの扱い

一̧時「業務を構造化・可視化するのに、親子チケットを使お
う」がブーム(?)に

現̧在はやや沈静化して「注意して使おう」

¸

¸ ︣ ḭ ḱ צּ
︡ ︡ לּ

¸ פּ כֿךּ צּ טּ ḭ ךּ

כֿ¸ Redmine 3.4.5

¸開発系での利用などチケットをWBS的な構造で捉えるならOK、むしろ良い仕組み ךּ ︣

¸ צּ אל ךּ ︡
לּ ︣ ṡ ︣ṢҜ ṇ
¸Redmine 3.3 קּ ךּ

¸ Redmine.JP " ṇṡ ︣Ṣּצ אל קּ
http://redmine.jp/faq/issue/parent "ךּ -task-is-invalid/
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http://redmine.jp/faq/issue/parent-task-is-invalid/


ʣ

ÇODA ѫ ѫ ֺ̬

Ŗedmine Ẻ (?) Џ

Ŗedmine ֓қ

Ŗedmine Ḹ ͬ

Ŗedmine

Ŗedmine ᵎ █ ֓

¸ OSS( ) ֗ Ḹ ͬ

̊Ẇ

!

˹♥ ʣ !!
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